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PENGENALAN / PERNYATAAN MASALAH 

 

Pembelajaran bahasa Arab di UKM terutama FPI telah berlaku dalam suasana yang 

hambar, bersifat satu hala, bosan dan membebankan. Ini kerana strategi yang digunakan 

masih bersifat content-based dan beroriantasikan tradisional, fakta dan menerima. 

Sekaligus menyalahi sifat bahasa yang merupakan kemahiran (skill-based), memerlukan 

tumpuan dan kerja keras. Kajian ini bertujuan menukar strategi pembelajaran kepada suatu 

yang menarik dan menuntut penyertaan dari pelajar tanpa mengabaikan CO dan PO yang 

ditetapkan oleh Universiti. Strategi permainan bahasa dipilih kerana sifatnya yang 

merangsang interaksi verbal, digemari secara semulajadi dan mampu mengekalkan 

rangsangan dan minda dengan lebih lama. Sebuah modul berasaskan perkara ini akan 

dibentuk, meraikan CO dan PO Fakulti dan Universiti; melalui kajian rintis dan diuji 

keberkesanannya berdasarkan pemerhatian, ujian dan soal selidik pelajar. Kajian ini, 

melalui modul dan hasilnya; akan membawa dimensi baru dalam pembelajaran bahasa 

Arab di UKM dan sesuai digunakan sebagai aktiviti utama pembelajaran atau sampingan. 

Ia juga berguna untuk digunakan dalam aktiviti Out-Door dan Ko-Kurikulum 

 

OBJEKTIF KAJIAN 

 

1. Memperkenalkan strategi baru pembelajaran bahasa yang berkesan untuk bahasa 

Arab di UKM secara umumnya dan FPI khususnya. 

 

2. Mengenal pasti tahap peningkatan kemahiran bahasa Arab berasaskan modul 

permainan bahasa. 

 

3. Membentuk modul pembelajaran bahasa Arab berasaskan permainan bahasa.  

 

METODE KAJIAN 

 

Kajian ini menggunakan metode deskriptif di samping penelitian kepustakaan. Ia 

menggabungkan dua metode penyelidikan; kualitatif dan kuantitatif. Kajian kualitatif 

meliputi metode deskriptif dan analisis dokumen, manakala kajian kuantitatif pula 

menggunakan kaedah eksperimental (Kerlinger 1973). Kaedah ini dijalankan terhadap 
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beberapa kumpulan eksperimental. Kumpulan-kumpulan ini diajar teknik kemahiran 

bahasa Arab berasaskan modul permainan bahasa. Pengumpulan data menggunakan dua 

teknik, iaitu pemerhatian dan catatan lapangan terhadap kumpulan yang dikaji.  

 

ULASAN KEPUSTAKAAN  

 

Pembelajaran bahasa Arab sebagai bahasa kedua dengan cara lama membosankan 

sekaligus menggangu tumpuan dan motivasi pelajar (Schuitz, 1988). Oleh itu, usaha 

mengubah cara dan suasana ke arah yang lebih baik adalah perlu. Permainan bahasa adalah 

salah satu strategi yang amat berkesan. Ini kerana ia secara semulajadi mengandungi 

elemen keseronokan dan diminati. Jill Hadfield (1990) mendefinasikan permainan sebagai 

an activity with rules, a goal and an element of fun. Selain keseronokan, permainan bahasa 

juga dikenalpasti sebagai salah satu strategi untuk meningkatkan kecekapan berbahasa 

seorang pelajar (Richard-Amato, 1996). Ini kerana motivasi pelajar akan meningkat tinggi 

dan mereka berusaha lebih keras dalam permainan berbanding aktiviti lain (Avedon, 

1971). Permainan juga memberi peluang kepada pelajar menggunakan bahasa yang mereka 

pelajari tanpa rasa tertekan (Uberman, 1998). Justeru, permainan bahasa wajar dimasukkan 

dalam silibus pengajaran bahasa sebagai salah satu aktivitinya (Hadfield, 1990). 

 

Tokoh yang banyak membincangkan peranan bermain dalam pendidikan ialah Froebel 

(dalam Mohd. Zohir Ahmad et al. 2007). Menurutnya, aktiviti bermain dapat 

mengembangkan banyak kemahiran belajar dalam kalangan pelajar. Di peringkat rendah, 

kanak-kanak perlu bermain bagi meningkatkan kemahiran psikomotor dan kemahiran 

sosial seperti interaksi dan komunikasi dan juga kemahiran-kemahiran berbahasa. Di 

peringkat tinggi, pelajar-pelajar juga perlu bermain bagi meningkatkan kemahiran berfikir 

secara kritis dan kreatif yang dapat membantu dalam penyelesaian masalah. Sudah tentulah 

permainan untuk kanak-kanak adalah berbeza daripada pelajar yang lebih matang. Bagi 

peringkat rendah, aktiviti permainan yang melibatkan penggunaan jasmani adalah sesuai 

tetapi bagi peringkat tinggi, guru-guru perlu merancang aktiviti-aktiviti permainan yang 

lebih menekankan latihan minda (Mohd. Zohir Ahmad et al. 2007). Hal ini dijelaskan oleh 

KPM seperti yang berikut: 

 
“Belajar melalui bermain adalah pendekatan yang terancang dan berstruktur bagi memberi peluang kepada 

murid belajar dalam suasana yang menggembirakan dan bermakna. Pendekatan belajar melalui bermain 

diberi 3 penekanan khusus dalam proses P&P kerana bermain adalah fitrah kanak-kanak. Melalui bermain 

mereka gembira dan senang hati membuat penerokaan, penemuan dan pembinaan melalui pengalaman 

langsung secara semula jadi” (Huraian Kurikulum Prasekolah Kebangsaan, KPM, 2003). 

 

PENCAPAIAN PROJEK (OUTPUT) 

 

Penerbitan (Makalah dalam Prosiding) 

 

1. Al Muslim Mustapa dan Zainuddin Ismail. 2010. Penguasaan Asas Pembentukan 

Perkataan Bahasa Arab Melalui Aktiviti „Dengar-Pantau‟ (Tasmi’). Prosiding 

Kongres Pengajaran Dan Pembelajaran UKM 2010. 

 

2. Ahmad Abd Rahman, Zamri Arifin, Mohd Shukari Hamzah, Moktar Hussain, Al 

Muslim Mustapa, Md Zaki Mat, Khairuzzaman Kadir & Khazri Osman. 2011. 
c
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Persidangan/Bengkel 
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Lain-lain 

  

1. Satu Set Modul Permainan Bahasa Sorof Bahasa Arab. 

 

2. Satu Set Modul Permainan Bahasa Arab Serbaguna Bahasa Arab. 
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