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Maklumat Kursus 

 

1) Kod Kursus : TTTK1114 

2) Nama Kursus / 

Course Title 

: Pengaturcaraan Komputer / Computer Programming 

3) Kredit : 4 

4) Taraf Kursus : Wajib Program 

5) Sinopsis / Synopsis :  

Kursus ini adalah pengenalan pertama kepada pengaturcaraan. Kursus ini dilaksanakan dalam 
persekitaran kuliah dan makmal yang membolehkan pelajar menjadi pengaturcara yang baik. 
Pelajar yang mengambil kursus ini tidak semestinya mempunyai latar belakang pengaturcaraan 
komputer, oleh itu pengenalan kepada komputer dan bahasa pengaturcaraan akan diberikan. 
Sebahagian besar kursus meliputi elemen penting dalam bahagian berstruktur bahasa berkenaan. 
Tajuk perbincangan meliputi elemen asas pengaturcaraan, input dan output, struktur kawalan, 
fungsi takrifan pengguna, tatasusunan, rentetan dan pengenalan kepada objek dan kelas. 
Tambahan daripada itu, teknik bagi menyelesaikan masalah asas juga akan dibincangkan. 

This course is intended as a first introduction to programming. The course is conducted in such a 
way that it provides a classroom and laboratory environment that enables students to become 
proficient computer programmers. Students are not assumed to have a background in computer 
programming and therefore introductory material on computers, and programming languages are 
presented. The majority of the course will be covering on the essentials of the structured part of 
the language. Topics include the basic elements of programming, input and output, control 
structures, user defined functions, arrays, strings and introduction to objects and classes. In 
addition, techniques to solve basic problems will also be discussed. 

6) Senarai Hasil Pembelajaran Kursus : 

Pada akhir kursus ini, pelajar berupaya untuk: 

 

HPK1 Mengenal pasti penyataan dan konsep pengaturcaraan yang tepat. 
Identify the right programming statement and concept. 

HPK2 Menjejak aturcara komputer bagi menentukan kesalahan. 
Trace computer program to identify errors. 

HPK3 Membina aturcara komputer bagi menyelesaikan masalah tertentu. 
Construct computer program to solve specified problems. 

 


